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Formacion de habilidades

Para alcanzar la condicion de iniciado en la discipling, el estudiante novato del primer Taller de Disefno
de la carrera debe comprometerse en el desarrollo de seis habilidades fundamentales:

Explorar: Ensayar configuraciones fisico-ambientales de espacios. Constituir atmaosferas, situaciones
ambientales que envuelven e inundan espacios, provocando experiencias sensoriales singulares.

Estructurar: Organizar elementos para conformar configuraciones espaciales. Constituir formas,
ordenes o configuraciones sustanciales de las que se comprenden sus principios generadores.

Integrar: Unir estructuras espaciales-ambientales a su entorno. Constituir lugares, espacialidades en
las que se despliega temporalmente la experiencia humana de habitar.

Investigar: Aprender por si mismo, de manera critica y reflexiva.
Organizar: Manejar apropiada y eficazmente los recursos.

Resolver: Tomar decisiones informadas y oportunas.
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Tactica pedagogica

En esta primera aproximacion pedagogica a la
arquitectura, orientada al desarrollo de las se-
fialadas seis habilidades fundamentales, se ejer-
cita el diseno de estructuras espaciales -que
generan y ordenan los espacios ambientes de un
edificio y su entorno inmediato- en tres etapas:

Dispositivo: Confeccion de un aparato fisico
interactivo que permite modelar un fenémeno
ambiental. Diversos dispositivos permitirian dar
forma al modo o manera en que se manifiestan
fendmenos ambientales como la luz solar, el
viento, el calor, el sonido, etc.

Artefacto: Elaboracionde unaestructuraespacial
en la cual -ademas de dar forma a un fenémeno
ambiental- se da forma a los recorridos, a las
permanencias y a las transiciones, que también
podemos nombrar rutas, estancias y umbrales.

Instalacion: Propuesta de una estructura
espacial situada que -dando forma a fendomenos
ambientales, rutas, estancias y umbrales - da
forma a un lugar.

Figura 2. Figura 3.
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Recursos didacticos

Para implementar el disefo de dispositivos,
artefactos e instalaciones se ponen en juego
tres herramientas:

Modelo experimental: Armazon tridimensional
de diversos materiales que permite ensayar la
formacion de estructuras espacio-ambientales.
Enlasfases de dispositivo, artefacto e instalacion,
permite, respectivamente, la exploracion de
cualidades ambientales, geométrico-espaciales
y situacionales de una estructura habitable.
Bitacora: cuaderno y laminas en que se registra
el proceso de investigacion espacial-ambiental
y los resultados del mismo.

Blog: sitio web publico en el que se comparte
reflexiones,  experiencias y  referencias
personales en torno a los problemas de
arquitectura abordados en el taller.

“TRABAJO REPRESENTATIVO PROYECTO “SALON
WIFI". espacio como experiencia de lugar.
Ensamblaje de espacialidades, flujos edlicos y
aconteceres humanos en el Portal Matucana del
Parque Quinta Normal."

<« (pagina anterior). Figura
1. Instalacion: Salon  WIFI
Portal  Matucana, Parque
Quinta Normal. Estudiante:
Andrés Muoz Paredes (2022).

V Figura 2. Vista en planta,
Portal  Matucana.  Fuente:
Google Earth (2022).

V V Figuras 3 y 4. Experi-
mentacion.  Flujos edlicos
existentes en el Portal Ma-
tucana. Estudiante: Scarlette
Suloaga (2022).
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» Figuras 5 y 6. Nuevos
flujos  edlicos  generados
por el proyecto. Plantas de
emplazamiento.  Estudiante:
Scarlette Suloaga (2022).

» Figura 7. Espacio de reco-
rrido expuesto al viento re-
frescante. Corte longitudinal.
Estudiante: Scarlette Suloaga
(2022).

» Figura 8. Espacio de per-
manencia protegido del vien-
to directo. Corte transversal.
Estudiante: Scarlette Suloaga
(2022).
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Figura 9. Vista Aérea / 10:00 hrs. Figura 10. Zona WiFi / 10:00 hrs.

Figura 11. Zona Refresco / 12:00 hrs. Figura 12. Zona Expendio / 15:00 hrs.

A Figuras 9a 12 . Luz y som-
bra en espacios de recorrido
y permanencia. Diciembre.
Simulacion de asoleamiento
en modelo fisico. Estudiante:
Scarlette Suloaga (2022).

; <« Figura 13, Gradacion

; | luz-sombra. Croquis interior.

il 5, . ) Estudiante: Scarlette Suloaga
! 1 (2022).
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